ZDALNE NAUCZANIE 23. 04. 2020r. propozycja zabaw i ¢wiczen w ramach realizacji
wczesnego wspomagania rozwoju (WWR)

Drogie Dzieci, drodzy Rodzice!

Dzisiaj proponujemy Wam wspdlne pieczenie, a wczesniej dwie zabawy nawigzujace do
tematu. Udanej zabawy!

Juz jakis czas temu pisalismy na naszej stronie internetowej o licznych zaletach
wspodlnego gotowania i pieczenia. Te proste czynnosci w kuchni to wielka
przyjemnosé. Angazujq intelekt (¢wiczq i relaksujg mozg), zapewniajg rozwdj dfoni
i placow, stymulujq zmysty. Dzisiaj zachecamy dzieci, aby z pomocqg mamy lub taty
wykonaty smaczne ciasteczka wedtug podanego przepisu. Ale zanim przejdziemy do

pieczenia, trzeba zrobi¢ mate zakupy. Zapraszamy do éwiczen ©

Przebieg zajec:

1. ,ldziemy na zakupy” — zadaniem dziecka jest zapamietanie listy zakupdw, ktorg
podaje rodzic stownie i w formie obrazkowej. Po chwili dziecko dobiera przedmioty

zgodnie z listg (2-6 elementowq). (zatacznik 1)

Cel: dziecko zapamietuje kilka elementéw na podstawie skojarzen wzrokowo —
stuchowych i potrafi odtworzyé je po wykonaniu innej czynnosci zaktécajgcej

(pamie¢ wzrokowa i stuchowa, pojemnos¢ pamieci)

2. Gra ,memory” — zapamietywanie i odnajdywanie ukrytych par analogicznych
obrazkdéw (np. sok w butelce/ dzbanek z sokiem; butka grahamka/ butka kajzerka

itp.) (zatacznik 2)

Cel: Dziecko odnajduje ukryte pary analogicznych obrazkdow w grze ,,memory”

(koncentracja uwagi, pamie¢ wzrokowa).

3. Zakupy zrobione? Jezeli tak mozna brac sie za pieczenie.

Przepis znajdziecie w zatgczniku na stronie. Powodzenia!



Zatacznik 1

PRODUKTY SPOZYWCZE (Przyktadowe ilustracje pochodzace z Internetu. Nalezy je wydrukowaé
iwycig¢ jako produkty do sklepu oraz dodatkowo potaczy¢é w dowolne kombinacje
2-3-4-5 elementowe jako obrazkowe listy zakupow do zapamietania przez dziecko).




Hazelnut Spread with Cocoa
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Zatacznik 2 PARY ANALOGICZNYCH PRODUKTOW (DO GRY MEMORY):

stroniakg










